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PUNCA KUASA

ENAM ASPIRASI

Satiap murid akan mempunyai...

PENGETAHUAN

.sejajar dengan Fatsafah Pondidikan Kebangsaan

KEMENTERIAN
PENDIDIKAN
MALAYSIA

FALSAFAH PENDIDIKAN KEBANGSAAN

“ Pendidikan di Malaysia adalah suatu
usaha berterusan ke arah
memperkembangRan lagi potensi individu
secara menyeluruh dan bersepadu untuk,
mewujudRan insan yang seimbang dan
harmonis dari segi intelek, rohani, emosi dan
Jjasmani berdasarkan Repercayaan dan
Repatuhan Repada Tuhan. Usaha ini adalah
bagi melahirkan rakyat Malaysia yang
berilmu pengetahuan, berketerampilan,
berakhlak mulia, bertanggungjawab dan
berkeupayaan mencapai Resejahteraan diri,
serta memberi sumbangan terhadap
keharmonian dan Remakmuran Reluarga,

masyarakat dan negara "

KEMENTERIAN PENDIDIKAN

JABATAN PENDIDIKAN NEGERI PERLIS

BERI MANFAAT
OPTIMUM
KEPADA
Murid
Pendidik

Pemimpin
pendidikan

Semua pihak
berkepentingan

ANDUNGAN
PO

O—0—O—0O—®

Budaya {  Kandungan
kepimpinan 1 digital
digital i berkualit
berwawasan |

Pendidik Pengupayaan Rakan

kompeten infrastruktur strateglk

digital dan Infostruktur  yang
komited

ilakukan secara bwwpariu & ia selaras agenda
enyeluruh mellputl aspek: nasional lalty;

Pendldik & pemimpin pendidikan

Penyadiaan Infostruktur
& Infrastruktur

Kandungan berkualiti MADAN|
Penyartaan aktif rakan strategik

Buku Revolusi
Membangun Perindustrian
Negara Keempat

Dilutuskan Mesyuarat
Jemaah Menteri pada
26 Mei 2023

Dilancarkan oleh Menter] |
Pendidikan Fadhlina Sidek

pada 28 Nav 2023

VisI

Melahirkan murld fasih

du)n(al yang berdaya saing
si peningkatan

I

Rangka Dasar
Tindakan  Revolusi

Pelan  Dasar Rancangan Pelan
Jalinan  Sains, Malaysia Pembangunan

OBJEKTIF UTAMA

Melahirkan murid fasih digital untuk
memenuhi era digital

Ui
pendidikan untuk mengintegrasikan
teknolog| digital dalam ekosistem
pendidikan

Memperkukuh Infostruktur, infrastruktur
& kandungan pendidikan digital

Mengoptimumkan penglibatan aktif
rakan strategik sebagal pemangkin
pendidikan digital

Murid yang berupaya menggunakan
uimlor digital secira bersepadu,
m bcnmgwnd:w

Mencipta 8
menghasiikan inovas!

Menganalisis data
secara saintifik

Menyetesalkan masalsh
& berkomunikast

Barkolaboras!
dengan barkesan

Ekonomi  Perindustrian Digital Teknologl ke-12 Pendidikan

Digital Keempat
Maiaysia
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Negara & Inovasi Malaysia

Negara 2013 - 2025
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Pen,

MEWUJUDKAN
KESEGERAAN UNTUK

BER Gambaran krisis dengan peluang
>Model John Kotter
>Model Pembestarian Sekolah

MEMBENTUK

PASUKAN YANG

KUA JK Bertindak /Tonjolkan Style
Kepimpinan

>Model Kepimpinan
Transformational
>Pengupayaan Pemimpin

MEMBINA -

VISI

R —

Membangun strategi untuk mencapai
visi

>Model KAPLAN

>PInTaS >OPPM

MENYEBARKAN

Sentiasa menunjukkan contoh
terbaik

>PLC Amalan Terbaik

>SIP & SISC+
>Jalinan Pintar Korp

g

ral

Mengintegrasi Masa Hadapa

N

PROGRAM TRANSFOR
K Pambal

(X
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e

o

i

NAS] SERDLAH 2075
an Bermakna

KEMENTERIAN PENDIDIKAN
JABATAN PENDIDIKAN NEGERI PERLIS

MODEL JOHN

KOTTER

Isu : Pembestarian

Pengajaran Guru Di
Tahap Sederhana

WODEL AV W 2010

——

y -

n Dim Proses Membuat

MEMBUDAYAKAN
PERUBAHAN
Termasuk kumpulan
pelapis
>Kit Program Mentor
Mentee
MENGUKUHKAN
PERUBAHAN

Kajian Pengurusan dengan
Penambahbaikan Berterusan
>Pelan Kontigensi

>PLC Guru Cemerlang Luar
>Lawatan Penandaarasan

MEMBENTUK
KEJAYAAN JANGKA

PENDSK
6

Dengan pengiktirafan dan
penghargaan

>Anugerah Guru Tahunan
>Inisiatif khas

HAPUSKAN

Kenalpasti Individu berisiko dan HALANW
membantu bagi pemahaman agar 5
selaras

>Bimbingan dan Pementoran
Bimbingan SISC

Pegawai JPNNS

#gUruSUPERSKePuaPOWER #SKePaGoDigit
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SWOT

Kekuatan (S)
S1 - Mempunyai guru - guru yang berpengalaman yang
boleh menjadi pembimbing

£

i &

EmTeieT KEMENTERIAN PENDIDIKAN
JABATAN PENDIDIKAN NEGERI PERLIS

KEMENTERIAN PENDIDIKAN
JABATAN PENDIDIKAN NEGERI PERLIS

JADUAL 2 : Penjanaan Strategi Melalui TOWs Matriks
Isu: Pencapaian baik dalam SKPMg2 Standard 4 ( Guru sebagai pembimbing)

Matlamat: Meningkatkan kualiti guru dengan kaedah pembelajaran yang sistematik untuk murid dan membudayakan PAK21 dalam
PdPc guru

Kelemahan (W)
* WI1 - Masih ada guru yang kurang menggunakan aktiviti yang
berpusatkan murid dan masih berpusatkan guru —

S2 - Mempunyai seramia 15 orang guru yang mempunyai
Sijil MIEE yang celik digital

S$3 - Bahan bantu mengajar dan buku-buku yang
mencukupi - Tools PAK 21

S$4 - Peruntukkan PCG yang mencukupi untuk pembelian
bahan bantu belajar (BBM)

S5 - Bilik-bilik Khas yang yang kondusifyang boleh
digunakan untuk PdPC

Pelaksanaan PAK 21

W2 - Pelajar masih kurang menguasai pembelajaran
berkonsepkan 4KIN

W3 - Pengajaran guru masih lagi menggunaan teknik
tradisional

W4 - Masih ada guru yang kurang faham tentang teknik
penyoalan KBAT dan macam mana KBAT hedak diselitkan
dalam PdPc

- Guru tidak dapat menumpu sepenuhnya PdPc kerana
rlalu banyak aktiviti dalaman dan luaran.

Peluang (0)

OI(P) - Jalinan dan jaringan yang luas dengan institusi
luar seperti SSTP, Politeknik, UITM dan UNIMAP

02(E) - sokongan kewangan daripada LPS, PIBG dan
Alumni amat mendorongkan.

03(S) - Hubungan erat dengan PIBG iaitu ibu bapa
mudah memberikan kerjasama dalam aktiviti yang
dijalankan

04(T) - Persatuan NGO turut mengadakan atau
menyertai aktiviti-aktiviti yang bersesuaian kepada
murid-murid di dalam dan luar sekolah.

#guruSUPERSKePuPOWER #SKePaGoDigital
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PROGEN TR S 15

Cabaran/Ancaman (T)
C1(P) - Kurang mendapat perhatian masyarakat
setempat
c2(E) - Kurang cakna penggunaan ICT di rumah
C3(s) - Murid tinggal di tempat kurang akses internet
menyukarkan penglibatan mereka dalam aktiviti atau
pdp yang dijalankan atas talian.
c4(T) - pelajar terdedah dengan penggunaan media
sosial secara meluas dan terpengaruh dengan gejala
sosial yang boleh menganggu pelajaran dan kegiatan
kokurikulum seterusnya meningkatkan masalah disiplin

MATRIK RANKING

SENARAI INISIATIF/STRATEGI MENGIKUT KEUTAMAAN

Strategi I: Meningkatkan pencapaian murid dalam pentaksiran

Strategi 2: MeninMeningkatkan kemahiran mengajar guru melalui PAKI

Strategi 3: Meningkatkan kesedaran peranan ibubapa terhadap pendidikan anak-anak
Strategi 4: Meningkatkan pencapaian PAJSK dalam Kokurikulim

INISATIF/STRATEGI MENGGUNAKAN MATRIKS TOWS

KEKUATAN (S)

KELEMAHAN (W)

S1 - Mempunyai guru- guru yang berpengalamanyang
boleh menjadi pembimbingS2 - Mempunyai seramia 15
orang gurru yang mempunyai Sijil MIEE yang celik
digitalS3 - Bahan bantu mengajar dan buku-buku yang
mencukupi — Tools PAK 2154 - Peruntukkan PCG yang
mencukupi untuk pembelian bahan bantu belajar
(BBM)SS5 - Bilik-bilik Khas yang yang kondusifyang boleh
digunakan untuk PdPC

Dalaman Luaran

W1 - Masih ada guru yang kurang menggunakan aktiviti
yang berpusatkan murid dan masih berpusatkan guru —
Pelaksanaan PAK 21W2 - Pelajar masih kurang
menguasai pembelajaran berkonsepkan 4K1NW3 -
Pengajaran guru masih lagi menggunaan teknik
tradisionalW4 - Masih ada guru yang kurang faham
tentang teknik penyoalan KBAT dan macam mana KBAT
hedak diselitkan dalam PdPcW5 - Guru tidak dapat
menumpu sepenuhnya PdPc kerana terlalu banyak aktiviti
dalaman dan luaran.

PELUANG (0)O1(P) - Jalinan dan jaringan yang luas
dengan institusi luar seperti SSTP, Politeknik, UITM
dan UNIMAPOZ(E) - Sokongan kewangan daripada
LPS, PIBG dan Alumni amat mendorongkan.O3(S) -
Hubungan erat dengan PIBG iaitu ibu bapa mudah

memberikan kerjasama dalam aktiviti yang
dijalankanO4(T) - Persatuan NGO turut mengadakan
atau menyertai aktiviti-aktiviti yang bersesuaian kepada
murid-murid di dalam dan luar sekolah.

S1+S2+53+01+02+03Meni 1 kemahiran
mengajar guru melalui pengajaran PAK21

W1+W2+W3+W5+01+02Meni Per
murid dalam Pentaksiran

#guruSUPERSKePuPOWER #SKePuGoDigital
N

KEMENTERIAN PENDIDIKAN
JABATAN PENDIDIKAN NEGERI PERLIS

Kriteria Pemilihan Strategi 1 Strategi 2 Strategi 3

solehlaksanaan proses kerja 4 ) 4
1si staf yang bertanggungjawab 4 5 4
ewangan dan kos pembiayaan berhemah 3 4 3
an infrastruktur dan peralatan/kelengkapan 4 4 3
‘eupayaan mengatasi halangan 4 5 3
1asil yang dijangkakan/impak untuk mencapai objektif, matlamat/isu, misi dan visi 4 5 4
ituhan dengan mandat/arahan 5 5 5
berkesanan yang lepas 5 5 3
in dengan persekitaran terkini 4 5 3
Jumilah Skor 38 43 32

Keputusan 2 1 3

Menggunakan skala likert: 1-Amat Rendah 2-Rendah  3-Sederhana 4- Tinggi 5- Amat tinggi

#yguruSUPERSKePaPOWER #SKePuGoDigital
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MENGESAN PUNCA

DATA SKPMg2
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2023 BUSINESS STRATEGY

TOYOTA/NAZAT

MITSUI/ AEON - MALAMIKOP o\n g



WORK BREAKDOWN

SCHEMATIC DIAGRAMS

KEMENTERIAN PENDIDIKAN KEMENTERIAN PENDIDIKAN

BIG “Y”

JABATAN PENDIDIKAN NEGERI PERLIS

PENINGKATAN KAULITI GURU DALAM PdPC
( PEMANGKIN KEMENJADIAN MURID)

[

|

Little “y”

KURIKULUM

KOKURIKULUM

Vital “X” Projects

MINECRAF EDUCATION

WORLD

—
=

ROBBLOCK GAMES

|

PLC

STRUCTURE

SKEPA MINECRAF EDUCATION VIRTUAL WORLD

JABATAN PENDIDIKAN NEGERI PERLIS

VIRTUAL DIGITAL PLATFORM

JALINAN DAN JARINGAN

TOWN HALL

!

}

}

MESYUARAT KHAS SLT DAN MLT

MEMBENTUK JARINGAN BERSAMA
SSTP

SURAT PANGGILAN/ JEMPUTAN

l

|

l

BENGKEL INOVASI GURU DAN
PERBENTANGAN INOVASI

MEMBINA JALINAN BERSAMA
SNAPPEDD DAN MAIP

TAKLIMAT KHAS BERSAMA TEAM
ICT SEKOLAH

!

|

!

PERKONGSIAN AMALAN BAIK
INOVASI

LAWATAN PENANDA ARASAN DARI
SEKOLAH LUAR

AGIHAN TUGASA DAN PENYEDIAAN
BAHAN

!

!

PEMERKASAAN SKEPA MINECRAF
DAN PEMBINAAN WORLD MINE
CRAF

PERKONGSIAN BERSAMA
MICROSOFT

PAMERAN DAN MAIJLIS PERASMIAN
BERSAMA YAB MENTERI

#guruSUPERSKePuPOWER #SKePuGoDigital #guruSUPERSKePaPOWER #SKePaGoDigital
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KANVAS BUSINESS

{20
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN
JABATAN PENDIDIKAN NEGERI PERLIS

MODEL

RAKAN KONGSI NILAI YANG HUBUNGAN SEGMEN
UTAMA AICTIVITLOTAMA DITAWARKAN PELANGGAN PELANGGAN
1. SSTP 1. VIRTUAL 1. PEMBELAJARAN 1. MAKLUM BALAS 1. GURU
2. MICROSOFT PLATFORM DIGITAL 2. PELANCARAN 2. MURID
3. PIBG 2. PENDIDIKAN KREATIVITI PROGRAM 3. IBUBAPA
4. SNAPP EDD DIGITAL PERKONGSIAN 3. SHOWCASE 4. PIBG
5. MAIP HASIL KERJA 4. GALLERY
KEMAHIRAN ICT MINECRAF
5. PAMERAN
SUMBER UTAMA SALURAN
1. PENDIDIKAN 1. DELIMA KPM
DIGITAL 2. FACE BOOKS
2. KEPAKARAN GURU 3. GOOGLESITE
STRUKTUR KOS SUMBER PENDAPATAN
1. AKAUN MINECRAF ; :L‘prpw
2. TALIAN INTERNET ol
3. YURAN KURSUS LANJUTAN :
4. NGO

#9uruSUPERSKePuPOWER #SKePuGoDigital
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PEMBINAAN WORLD
MINECRAFT —

Qyeteome To
1 WY (‘J&WANNEL

SK.PAUH
ARAUPERLIS

¥
= el 1 Lol

CONGRATULATIONS! To YoUu AND YOUR I " 7
STUDENTS FOR COMPLETING THE MINECRAFT |
 ACTIVE CITIZEN LIVE LESSON COMPETITION: |

WRIE C I AT ) ON



KENAPA
MINECRAFT?

* MEMPERKASAKAN DELIMA

* PENGINTEGRASIANICT
UNTUK GENERASI ALPHA

e SALAH SATU GAME
TERLARIS DI DUNIA

* DI PERKENALKAN OLEH
MOJANG

* DIGUNAKAN DI SEKOLAH
LUAR

#guruSUPERSKePuPOWER #SKePuaGoDigital
N ]



BENGKEL GURU INOVASI




KONVENSYEN PROJEK INOVASI PENDIDIKAN DIGITAL STEM PULAU PINANG PERINGKAT KEBANGSAAN

PENLCENALAN

KONVENSYEN PROJEK INOVASI PENDIDIKAN DIGITAL STEM PULAU PINANG PERINGKAT KEBANGSAAN

CHABARAN

* Sekolah Kebangsaan Pauh di dalam Dunia Menecraft Education Edition. ,/ + Kehadiran murid kurang memuaskan

» Merupakan Inovasi yang dijadikan sebagai Bahan Bantu Mengajar (BBM) \ Iniiamanye e ERI

e Di dalamnya terdapat tools yang boleh dimasukkan link yang berkaitan

~ dengan pembelajaran seperti video, buku teks digital dan sebagainya.

e Game yang dipelopori oleh Mojang dan dibeli oleh Microsoft dan terdapat.di
dalam Delima KPM.

¢ Menarik minat murid untuk belajar kerana mereka boleh bermain dan guru
menyelitkan pembelajaran di dalamnya.

« Murid lebih berminat permainan atas talian
berbanding pembelajaran di dalam kelas. X
« Penglibatan pihak waris yang rendah dalam

Meningkatkan kemahiran ICT murid -
dalam pembelajaran sekaligus
menaikkan peratus kehadiran murid
ke sekolah.

menyokong pembelajaran anak-anak di dalam
kelas.
N\ / /’

\\\\\\
SEI((IH\H KEBANGSAAN PAUH \
SOuUTuUSUPERSKePaPOWESR

) ] | S

#o9uruSUPERSKePaPOWER

KUIWENSYEN PROJEK INOVASI PENDIDIKAN DIGITAL STEM PULAU PINANG PERINGKAT KEBANGSAAN

STRATELI PERLARSANAARN

#oguruSUPERSKePaPOWER

—

Meningkatkan peratusan
kehadiran murid sehingga

SEKOLAH KEBANGSAAN PAUH
#guruSUPERSKePaPOWE

—
0,
' Sl LR Meningkatkan peratusan murid
Kesbzl::)lsa:an pautan laman memantau tug‘asan l|: 2 __lj menggunakan Minecraft
9 sesawalg e _dalam Dunia Meningkatkan peratusan sehingga 80% dalam tempoh 9
Pauh di dalam
: i pembelajaran di Minecraft di rumah i ) .
Dunia Minecraft - dalam Dunia i lalii patitan penglibatan waris dalam aktiviti bulan.
i . ) i s L A
Eg g i(;iaotlnon Minecraft Sekolah delima yang pe"_'belajara: R | .
- ' = Kebangsaan Pauh. disediakan oleh “}° S8Mingge 602 caam tempoh 9 —————
pihak KPM . feriy 1 bulan. l \ \ \ = o

II_‘ ~—



Ustazah

Assalamualaikum anak murid yang ustazah
saJdana, Jom kita baca doa dahuly,

Lepas baca doa kita belajar
bersama-sama, Boleh..

Ok JOR. U7

pandal nJya.. )

Doa Fenerang Hat ” Doa BelaJar, I Alif ba ta omar
warna huruf I




VIRTUAL PLATFORM

ke dalam SK Pa
Minecraft B

's prasekolah



KUMPULAN & g
= X))
BIMBINGAN MURID

JABATAN PENDIDIKAN NEGERI PERLIS
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SUCCSESS RESULT 2023

KEJAYAAN KEMENJADIAN
SEKOLAH GURU
Anugerah DUTA Peringkat 1.MIE/MIEE

Negeri 2022 dan 2023 1 Ké.a a”an»Mu;i“a d’”alam 2. GCE1/2 GCT
Anugerah DUTA Peringkat s Beey 3. APPLE Teacher

bidang ICT Peringkat 1. Lawatan Penanda Arasas
Kebangsaan 2023 4. MINECRAF Antarabangsa
2 Negeri, Kebangsaan dan E s 9 2. Dana dan Sumbangan

Antarabangsa 3. Pembentangan Amalan
Baik



"“ Thynk Unlimited

4SEK0LAH »@ Sx PATE
.EBANGSAAN PAUH IL & &

PADANG SIDING, y

JO ARAU, PERLIS =
‘KOLAH : RBA 0026 &)
ED SEKOLAH : A ‘...h

| SEKOLAH : Bandar
EFON : 049861037
KS :049861036

0026@moe.e

IMPAK KEPADA
SEKOLAH

www.reallygreatiste.com



@skepa_power

SK PAUH ONE STOP CENTRE

@O XR®

_ e : : . SKePa POWER
rbo0026@moe.edu.my OSek lah Kebangsaan Pauh ?‘cr?xs skpcuh-_Powcr

0 Skpauh () SkePa Channel [ 049861037 g 04assI036

ruSUPERSKePoPOWER #ImpossibleIsNothing #09Educators Y LAMAN WEB SKePa

SKePa Channel

skepachanne

UASA SKePa SESI 2022/23 AN ault ! Vela C} ; ( )

Sekolah Kebangsaan Pauh
Perlis

1.7K likes « 2K followers

SDIIODD
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SI(EPH ONE STOP CENTRE

http I|nktr eeskepa power | gr\:ﬁ »

=
)
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A1 SEKOLAH I(EBMIGSMH PAUH -
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PENDIDIKAN DIGITAL PEGAWAI
PERKHIDMATAN PENDIDIKAN (PPP,
ZON UTARA TAHUN 2023

9 SEPTEMBER 2023 | SABTU | PULAU PINANG




KEMENTERlAN PENDIDIKA

AL L.I.ilill_ISA
\ GI!GG
.,.

DIGITAL uT:LISA'.'T e
AND TEe CHN “'ON (S
DEPING

PERIN!




PERASMIAN OLEH YAB

)
PROGRAM TOWN HALL PEMANTAPAN
PENDIDIKAN DIGITAL PEGAWAL
PERKHIDMATAN PENDIDIKAN (PPP)
ZON UTARA TAHUN 2023
9 SEPTEMBER 2023 | SABTU | PULAU PINANG

JE LIGHT HOTEL
LAU PINANG

ALAYSIA
JADANI

#PERASMIAN PROGRAM DAN PAMERAN TOWN HALL & |J"G'.f(d



"“ Thynk Unlimited

IMPAK KEPADA
MURID

www.reallygreatiste.com
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PERATUSAN KEHADIRAN
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PERATUS KEHADIRAN MURID SK PAUH TAHAP 2
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INOVASI KPM DAN SASBADI =& e
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MURID FASIH DIGITAL

“KELAS KOMPUTER
SK PAUH

Hari Tahun Masa
AHAD Tahun 1 & Tahun 2 2:30 - 3:30 petang
mulai Tahun 3 & Tahun 4 3:30 - 4:30 petang
Q1I4/2024 Tahun 5 & Tahun 6 4:30 - 5:30 petang

¢ Seorang murid SATU laptop
( guna komputer syarikat Top Angel )

¢ * Utamakan amali dengan penggunaan laptop
¢ RM50 sebulan ( 4 kali kelas ) + RM6 ( buku )

£ Sljll pencapaian akan diberikan sukatan pelajaran komputer : 5 bulan ( 20 kali kelas )

Kepada ibu / bapa / penjaga yang berminat untuk
rhantar anak jagaan menyertai kelas komputer
herkenaan, sila daftar melalui :
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#guruSUPERSKePuPOWER #SKePaGoDigital
\




WHATS NEXT? =)

KEMENTERIAN PENDIDIKAN
JABATAN PENDIDIKAN NEGERI PERLIS

VWHAIS NEAI

¢ BULAN e

" Perubahan Kelas/Bilik Darjah PAK 21 Peningkatan lebih 50 % guru dalam Pencerapan Std 4
" Kumpulan Pengurusan dan Kumpulan Pertengahan SKPMg2 (85%- 95%)
mula memahami peranan dan fungsian mereka ( 75%) Bekerja dibawah pengawasan minimum Kumpulan
" Wujud Pasukan Kerja dalam kerjabuat peringkat Penyelesai Masalah
Panitia sebanyak 70-90% 2 orang guru mendapat pengiktirafan Anugerah
" Menyediakan Data dan Fokus dan menjadikan OPPM Peningkatan bilangan guru menerima ganjaran positif
sebagai kaedah pemantauan perancangan .( 90%) Peningkatan prestasi murid.
" Bekerja dibawah pengawasan Kumpulan Penyelesai
Masalah (GPK dan Ketua Panitia) secara maksimum

DALAM MASA 2 TAHUN TAHUN AKAN DATANG

SN N N

- 100% Guru bekerja dibawah pengawasan minimum. > Peningkatan pencapaian dari Tahap Baik kepada
- Berlaku lonjakan peningkatan dibawah 3 bidang utama Tahap Cemerlang (SKPMg2)

(Akademik, HEM dan KOKO) dalam kemenjadian » Anugerah Lonjakan Saujana

murid dengan Tahap Baik » Pembudayaan Iklim Kualiti yang cemeriang

#9guruSUPERSKePuPOWER #SKePuGoDigital
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TERINA
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FROM GREAT TO EXCELLENT

1
i

EDUCATIONAL LEADERS

#gUruSUPERSKePaPOWER #SKePuGoDigital
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